
怪演?二十面?相

题目描述

Mutsumi 和她的好朋友 Mortis 正在玩一个跑酷游戏，这个跑酷游戏的规则比较特殊：

游戏中有  个格子，格子的编号从  到 ，每个格子的颜色是红、黑、白中的一个，其

中第  个格子的颜色为 ，在第  个格子进行跳跃可以跳到第  个格子上。

现在，Mutsumi 和 Mortis 操纵着同一个游戏角色，Mutsumi 操纵时游戏角色只能跳到红色、白

色的格子上，Mortis 操纵时游戏角色只能跳到黑色、白色的格子上，每进行一次跳跃都需要切换玩

家（即游戏角色的操纵者，且切换玩家时游戏角色的位置不会修改），初始时操纵游戏角色的玩家是

Mutsumi。

每一轮游戏初始时 Mutsumi 在第 0 个格子，跳到第  个格子后一轮就会结束，第  个格子

和第  个格子的颜色都为白色。每一个红色或黑色的格子在所有轮次中只能经过一次，也就是

说不能有两轮或更多轮经过同一个红色或黑色的格子。

Mutsumi 和 Mortis 想知道，至少需要几轮游戏才能经过所有的格子至少一次？

输入格式

第一行输入一个正整数 ，表示数据组数。

对于每一组数据：

第一行输入一个仅包含  三种字符的字符串 ，  分别表

示第  个格子颜色为红色、黑色、白色。

数据保证 。

输出格式

时间限制： 1.0s
 
内存限制： 512M
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对于每组数据，在一行中输出一个整数表示答案。

样例输入

1

RRBWRB

样例输出

2

提示

第1轮：

Mutsumi 先从第 0 个格子跳到第 1 个格子（红色）；

Mortis 从第 1 个格子跳到第 3 个格子（黑色）；

Mutsumi 从第 3 个格子跳到第 5 个格子（红色）；

Mortis 从第 5 个格子跳到第 6 个格子（黑色）；

Mutsumi 从第 6 个格子跳到第 7 个格子（白色）；

第2轮：

Mutsumi 先从第 0 个格子跳到第 2 个格子（红色）；

Mortis 从第 2 个格子跳到第 4 个格子（白色）；

Mutsumi 最后从第 4 个格子跳到第 7 个格子（白色）；



因此2轮游戏经过了所有格子至少一次，可以证明不存在更小的答案。


