
歪歪魔法树

题目描述

歪歪有一个大院子，里面种满了魔法树。

魔法树是由  个节点，  条边构成的联通图，它的根节点是  号点，其中每个点都有自己的魔法属

性 。每棵魔法树神奇的一点就是结点与结点之间的魔法属性会相互作用，即当魔法树上三个不同的节

点  满足：  时，他们就会激发出  的魔法值，而魔法

树的总魔法值即是所有满足条件的三个节点所激发出的魔法值总和 。当然，也有可能魔法

树上找不到满足条件的三个节点，那它的魔法值即为 。

现在歪歪的院子里有  棵魔法树，她想知道每棵魔法树的总魔法值是多少，但是她忙着种其它的魔法

树，所以你来告诉她吧。总魔法值可能很大，你告诉她对  取模之后的值吧。

注：  表示  和  的树上最近公共祖先。

本题输入量较大，建议用 std::ios::sync_with_stdio(false) 关同步流然后用 cin 读入，不建议用

scanf 或较慢的快读，HDOJ 的 scanf 速度极慢。

输入格式

第一行输入歪歪种的魔法树棵数 。

对于每一棵树，先输入一个正整数 ，表示这棵魔法树的节点个数。

接下来  行，每行输入两个正整数 ，表示节点  与节点  之间有一条边。

接下来一行，输入  个正整数，第  个正整数为 ，表示第  号节点的魔法属性为 。

数据保证： ， ， ， ，保证输入的是一棵树。

输出格式
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输出  行。

第  行表示歪歪的第  棵魔法树的魔法值。结果对  取模。

样例输入
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